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LayoutDesigner

Herrramienta para la representacion grafica del layout
de una red de controles
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LayoutDesigner es una aplicacion de
software para PC que le permite configurar
offline el layout de redes de controles para
visualizarlos graficamente.
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Para una consulta rapida y puntual, el manual utiliza los siguientes recursos:

Atencién!: destaca una informacién cuyo incorrecto conocimiento puede acarrear consecuencias negativas para el
sistema o constituir un riesgo para personas, instrumentos, datos etc.; son de obligada lectura para el
usuario.

% Resalte/evidencia: evidencia una puntualizacién sobre el tema tratado que el usuario deberia tener en cuenta

@ Sugerencia: resalta una sugerencia que puede ayudar al usuario para comprender y utilizar mejor la informaciéon
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%3 Layout Designer es una aplicacién de software de soporte para el producto TelevisGo; cuanto aparece en éste
< manual hace referencia a conceptos ya tratados en los respectivos manuales que el usuario debera conocer.

Puede crear representaciones gréficas (layouts) de su red conectada al TelevisGo de modo OFFLINE, es decir desde un PC sin que
éste necesite estar conectado en red y al TelevisGo mismo.

A dicho fin se ha creado una aplicacion especifica denominada Layout Designer.

La herramienta se encuentra disponible en la web de Eliwell, previo registro en el segundo nivel:
Registrese en www.eliwell.com y pida acceso al drea reservada de segundo nivel.

LayoutDesigner dispone de una interfaz similar a la del TelevisGO y permite crear layouts gréficos de su almacén, colocando
varios instrumentos, asi como visualizar los valores de recursos especificos de instrumentos especificos en tiempo real.

PRE-REQUISITOS:

Para poder instalar el LayoutDesigner OFFLINE ha de disponer de un PC con uno de los siguientes Sistemas Operativos:
e Windows XP
e Windows Vista
e Windows 7

Ademas es necesario tener instalado .NET Framework 2.0 o superior (ver las webs de Microsoft).
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2.1 INICIO

LayoutDesigner No requiere instalacién.

Uso Online:
Para iniciar la copia del software pre-cargada en el TelevisGo utilice el icono del escritorio.

Uso Offline:

Para usarlo Offline basta con copiar toda la carpeta LayoutDesigner en una carpeta del PC.

Para ejecutar el software entre en la carpeta LayoutDesigner y haga doble clic en el fichero:
e Invensys.Tools.LayoutDesigner.exe

% LayoutDesigner puede ejecutarse directamente también desde una llavecita USB. El usuario podré llevar siempre consigo
b la aplicacion a ejecutar en cualquier PC que satisfaga los requisitos anteriormente mencionados.

2.2 MODOS OPERATIVOS

LayoutDesigner permite crear paginas gréficas con imagenes, lecturas de los valores de recursos especificos para instrumentos
especificos, etiquetas, enlaces a otras paginas de layout o a paginas de internet, imdgenes dindmicas que cambian dependiendo
del estado del instrumento, permitiendo de este modo una répida verificacion del estado, etc.

El trabajo puede realizarse:

o offline: el usuario definird nombres y recursos de su propia red y luego cargara el fichero .xml de salida de la herramienta en el
TelevisGo.

¢ online: directamente con el TelevisGo. La herramienta ya esta precargada; conforme las paginas se desarrollan, el usuario
puede ver en la web, en tiempo real, el resultado de las paginas creadas, interviniendo de este modo més répidamente.

@ Sugerencia: le aconsejamos trabajar siempre (tanto online como offline) con una red importada mediante fichero
= xml generado por el TelevisGo. Le aconsejamos ademas utilizar la funcién de drag&drop (arrastrar y
soltar) para crear objetos del layout ya que rellena automéaticamente los siguientes campos:

- Instrumento: direccién del instrumento (por ej. 0.00:03)
- Recurso: nombre del recurso (por ej.: STA00069)
- Dato visualizado: PlainText = texto Etiqueta
ResourcelD = ID recurso
ResourceName = Nombre recurso
ResourceShortName = Nombre corto recurso
ResourceValue = Valor recurso
ResourceValueAndMu = Valor y Unidad de Medida del recurso
DeviceName = Nombre del instrumento
DeviceShortName = Nombre corto del instrumento

Para cada pagina construida, LayoutDesigner produce un fichero .xml que se archiva en una carpeta con el mismo nombre (que
puede asignar el usuario), en la siguiente carpeta:

e LayoutDesigner\Layout Saved
% Una vez conectados por internet al TelevisGO podré cargar los ficheros xml creados por el LayoutDesigner tras haberlos
L

exportado correctamente (ver apartado “Menl LAYOUT") y proceder a cargar la aplicacion entrando en la secciéon
de actualizacién del sistema (véanse las secciones especificas de los respectivos manuales).

ONLINE

LAYOUT
DESIGNER

4
N R

\-«\_,//

SerialAdapter RadioAdapter

NETWORK
(Intemet) \ A Oy B |

TelevisGo

BusAdapter

% Los ficheros .xml ya definidos pueden volverse a utilizar con nuevas configuraciones; de este modo el usuario puede
< crear librerias que podré asignar en caso de necesidad a las distintas instalaciones que gestiona.

Tratandose de una configuracién Offline, la herramienta no conoce los dispositivos reales presentes en la red

(salvo que se haga una exportacion de la misma mediante TelevisGo. Dependera pues de la pericia del usuario
asignar nombres y direcciones de recursos que resulten coherentes con las redes a las que se aplicaran.
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3.1 AREA DE TRABAJO

Cuando se lanza LayoutDesigner se abrird una pantalla donde podemos acceder a todas las funciones disponibles:

™ Layout Designer - 6.0.6
Sindptico Red Comandos Herramientas

----- = Abrir menu...: Red-Abrir [MyLayout]

Ningun objeto

o % Ningun objeto
A Etiqueta de valor

E Imagen

[©]imagen con etiqueta dinamica

@ Imagen dindmica
[ indicador analogico
[¥] Estado dispositivo
E] Parametro
&Comando

ENE]

I8 [=1P3

B Area de visualizacién
Ancho
Alto

B Disefio
Etiqueta
Tiempo refresco pagina (sec)
Nivel acceso usuario

Parametric Layout

700
500

[MyLayout]
60

Two

False

Color de fondo [ white
Imagen de fondo
| Propriedades imagen sfondo Stretch

BEI [My Layout]

La pantalla se divide en varias partes, con los siguientes contenidos

QA)

e B)

e C)

QD)

Visualiza la red importada.

Se trata de un fichero .xml generado por el televisGo exportando la red fisica o por el OfflineConfigurator
exportando la red configurada offline (sin estar fisicamente conectado a una red).

En esta zona se visualizan todos los instrumentos pertenecientes a la red y los recursos configurados.

Se podrén introducir en el layout los recursos deseados con las caracteristicas ya pre-definidas.
Escritorio de trabajo.

En éste (dimensidn 5000x5000 pixeles) aparece un recuadro en linea discontinua cuya dimensién puede
seleccionar el usuario (valor expresado en pixeles) y que seré el area visualizada en la web.

P %p» NOTA: aconsejamos que utilice la misma dimensién configurada en el ordenador usado para la
7 supervision (por ej.: 1024x768 pixeles) para que pueda visualizar el layout a pantalla completa

Muestra la informacion del objeto seleccionado

El titulo del drea muestra el nombre asignado al layout (por defecto el nombre es “[My Layout]”).
En el &rea aparecerd la informacién concerniente al objeto seleccionado (tipo, dimensidn, posicidn).

n ﬁ_ NOTA: si no se ha seleccionado ningln objeto, la informacién visualizada hara referencia al
: layout mismo y en particular al drea con linea discontinua.

Permite seleccionar el objeto que se coloca en el escritorio y sus propiedades.

En éste aparecen objetos predefinidos (Etiquetas, Imdgenes, estados, etc) que se pueden utilizaryay
apareceran también los grupos de objetos construidos por el usuario.

En la parte baja, se ven los campos configurables por el usuario para el objeto seleccionado.
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3.2 MENU

Cuando se lanza e

| LayoutDesigner se abrird una pantalla desde la que podemos acceder a todas las funciones

disponibles. Arriba a la izquierda estan presentes los distintos menus principales que permiten:

Barra de Titulo:
Layout:
Red:

Comandos:
Funciones:

™ Layout Designer - 6.0.6

Sinoptico Red Comandos Herramientas

.....

= Abrir menu...: Red-Abrir

Muestra el nombre del programa y la versién

Permite crear, importar, exportar y guardar un layout

Permite abrir el fichero XML de una red creada con OfflineConfigurator o exportada
desde TelevisGo

Contiene una serie de comandos ejecutables (eliminar, seleccionar todo, agrupar, separar y duplicar)
Permite seleccionar el idioma utilizado.

3.2.1 MENU LAYOUT

Pulsando “Layout”,

se abrird el siguiente menu desplegable:
Layout Designer - 6.0.6
Red Comandos Herramientas

Nuevo

Cerrar

Guradar
Guardar como ...
Exportar

Salir

Busca...

lista de archivos

§
|
i

L ____

La funcidn asociada a las distintas opciones es la siguiente:

¢ Nuevo:
e Cerrar:

e Abrir:

e Guardar:

e Guardar como ...:

e Exportar:

o Salir:

LayoutDesigner

permite crear un nuevo layout (parte de un escritorio vacio con las configuraciones por defecto).
cierra el layout activo.

i %L - NOTA:

a ATENCION:

pulsandolo se abrird un submenl donde aparecen las siguientes opciones:
¢ Buscar... :

cuando se cierra un layout, si no se ha hecho un “Guardar como”,
el sistema guardaréd automaticamente el layout usando como nombre
del fichero la etiqueta presente entre las caracteristicas del layout
(Zona D) . Por defecto, el sistema asigna la etiqueta “[MyLayout]".

si no se ha asignado un nombre (“Etiqueta”) al layout o le ha sido
asignado un nombre ya existente (entre ellos el valor por defecto),
durante el guardado, el sistema escribird encima del fichero sin avisar.

permite buscar en el ordenador el fichero que se ha de cargar.

e listado ficheros : debajo de "Buscar...” aparecera un listado de los Ultimos layouts
visualizados/creados.

Esta opcidn permite pasar de un layout otro. Cada vez que se cambia entre 2 layout distintos, el

sistema guardaré automaticamente el fichero que estamos cerrando y abrira el nuevo.

El listado de layout listados, estard compuesto como maximo de 5 ficheros.

pulsdndolo permite guardar el layout activo usando el nombre ya asignado.
pulsdndolo permite guardar un layout asignandole el nombre y la ruta deseada.

permite exportar el layout disefiado en un formato que puede ser importado y visualizado
por el TelevisGo.

permite salir del programa
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3.2.2 MENU RED

Pulsando “"Red", se abrird el menu desplegable siguiente:

® Layout Designer - 6.0.6
Sinéptico Red Comandos Herramientas

Abrir
Cerrar

El significado de las distintas opciones es el siguiente:

e Abrir: permite cargar el fichero XML correspondiente a una red. Dicho fichero puede haber sido
generado por el TelevisGo exportando los datos de la red o mediante el software
"OfflineConfigurator”.

e Cerrar: cierra la red activa.

3.2.3 MENU COMANDOS

Pulsando “"Comandos”, se abrird el mend desplegable siguiente:

® Layout Designer - 6.0.6
Sindptico Red Comandos Herramientas

Borrar

Seleccionar todo
Agrupar

Desagrupar

Duplicar CTRL+D

El significado de las distintas opciones es el siguiente:

e Borrar: borra el objeto o el grupo de objetos seleccionado.

e Seleccionar todo: selecciona todos los objetos presentes en el escritorio.

e Agrupar: une todos los objetos seleccionados, les asigna un nombre y guarda el grupo en la zona
superior derecha junto a los demés tipos de objetos.

* Desagrupar: separa el grupo de objetos seleccionando varios objetos individualmente.

e Duplicar: duplica el objeto o el grupo de objetos seleccionado/s.

LayoutDesigner
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3.2.4 MENU HERRAMIENTAS

Pulsando "Herramientas”, se abrird el siguiente menu desplegable:

% Layout Designer - 6.0.6

Sinéptico Red Comandos Herramientas

Configuracién

Seleccionando “Configuracién” se abrird la siguiente ventana:

Guardar

idioma  [Espafol ||

donde podemos seleccionar el idioma que usaremos en la interfaz de usuario.

Los idiomas que podemos seleccionar son los siguientes:

e Aleman ("Deutsch”)
® Inglés ("English”)

e Espariol (“Espanol”)
® Francés ("Francaise”)
e |taliano (“Italiano”)

e Polaco ("Polski”)

® Rusia (“Pycckuin”)

T %: - NOTA: una vez seleccionado el idioma deseado y pulsando en GUARDAR (|| ), hay que
' cerrar y volver a abrir el software para activar la modificacion.
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3.3 RED DE INSTRUMENTOS CARGADA (A)

En esta zona aparece la lista de instrumentos pertenecientes a la red importada con sus correspondientes caracteristicas.

¥ Layout Designer - 6.0.6

Sinoptico Red Comandos Herramientas

FOOO

®

THLLGLG

,- --(®)
--((®)
)
--((®)
t--(®)
)
L. (@)

I m [CurrentConfigurationResponse]

E-Z2 [interface] “COM1”

i [E-E= [device] “00:00” “0.00:00 IDPlus 971"
: E_I = resources

“Analogue input (display) 1”
“Analogue input (display) 2"
“Analogue input (display) 3"
“Digital input 1”

“Alarm”

“Compressor”

“Defrosting status”

“on'

“Reduced set-point”
“Analog input 1 failure”
“Analog input 2 failure”
“Analog input 3 failure
“Device Changed”
“High analogue input threshold exceeded 1”
“Low analogue input threshold exceeded 1”
“No link”

“Overheating alarm”

"

E.I = commands
i & “FNC00015"” “Manual defrost activation”
i g8y “FNC00013” “Economy Mode On”
i 2 “FNC00014” “Economy Mode Off”
i & “FNC00001” “Instrument On”
t- 2, “FNC00002” “Instrument Off”
{ - _m parameters
[#-E= [device] “00:01” “0.00:01 RTX 600/V"
--- [device] “00:02" “0.00:02 TelevisIn”
(-2 [device] “00:03” “0.00:03 TelevisIn”
[+ [device] “00:04” “0.00:04 TelevisOut”
&= [device] “00:05” “0.00:05 ID 961LX"
i [ [device] “01:08” “0.01:08 EWPlus 974 EO LVD”
-5 [interface] “Logical”
[#-£== [device] “14:14” “999.14:14 TelevisGo”

Una vez cargada la red de instrumentos cuyo layout deseamos disefiar, podremos cargarlos dentro de los objetos
introducidos en el escritorio (Area B).

Para introducirlos, seleccione el recurso que desea introducir y, manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén,

arrastrelo sobre el objeto activo donde desea introducirlo y suéltelo pulsando la tecla CTRL.

LayoutDesigner
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3.4 AREA DE TRABAJO (B)

En esta zona se introducirédn todos los objetos que desea visualizar en la pagina de layout que se esté creando
(imagen de fondo, aparatos, casillas para visualizar los valores de las variables, etc).
El 4rea de trabajo tiene una dimensién de 5000x5000 pixeles.

'rﬁx,» NOTA: e aconsejamos seleccionar el area de visualizacion (box gris) a la misma resolucién del
- monitor y construir el layout dentro de dicha érea. Esto para no tener que usare las barras
de desplazamiento horizontales y verticales para visualizar los objetos.

[MyLayout]

3.4.1 CONFIGURACION DEL LAYOUT DE LA PAGINA

Pulsando en el drea de trabajo (escritorio), en la parte inferior de la zona (D), pueden verse una serie de caracteristicas
del escritorio personalizables. La ventana que aparecera por ej.

=

B Area de visualizacién
Ancho 700
Alto 500

[=] Designer
Etiqueta [MyLayout]
Tiempo refresco pagina (sec) 60
Nivel acceso usuario Two
Parametric Layout False
Color de fondo [ ] White
Imagen de fondo
Propiedades imagen fondo Stretch

wﬁ,, - NOTAS:- la eventual imagen de fondo tendré las dimensiones del cuadro gris
o (drea de visualizacidn)
- El”"Nivel acceso usuario” se selecciona directamente en el TelevisGo en la seccion
correspondiente a la seleccién de los usuarios.

- Recuerde asignar un nombre (Etiqueta) al layout para evitar que el sistema sobrescriba
otros posibles layouts con el mismo nombre.
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configura la anchura del drea “con linea discontinua” presente en el escritorio.
configura la altura del &rea “con linea discontinua” presente en el escritorio.

Configura el nombre que se asocia al layout. Dicho nombre lo utilizara el software para realizar los guardados
automaéticos. Por defecto se ha seleccionado “[MyLayout]".

configura qué grupo de usuarios podra visualizar el layout. Se configura en el TelevisGo.
Los grupos que puede seleccionar pulsando ¥|son los siguientes:

One =grupo 1

Two =grupo?2

Three = grupo 3

Four =grupo4

Five =grupo5

Los valores configurables son: True =todos los controles de la pagina hacen referencia a un solo instrumento.

-l’ﬁ-:) NOTA: sugerimos introducir siempre una nota sobre el tipo de

a instrumento para el que se realiza el layout. Una vez visualizado en
web, se podra elegir otro instrumento pero, se es diverso, podria
no contar con todos los pardmetros y generar errores.

False = los controles de la pagina hacen referencia a varios instrumentos.

NOTA: Si esté activado, todos los recursos de la pagina, independientemente de las asignaciones

realizadas en el Layout Designer, se visualizardn como pertenecientes a un solo control que

el usuario HA DE elegir en la pagina de resumen que se visualiza.

selecciona el color de fondo del escritorio.

permite introducir una imagen de fondo que ocupard el drea de linea discontinua configurada anteriormente.
Pulsando el botdn _.Jse abrird una ventana para navegar por las carpetas y seleccionar el fichero deseado.

configura como introducir la imagen dentro del drea con linea discontinua. Pulsando ¥| se podra seleccionar:

Center = |laimagen se centrard manteniendo las dimensiones. Si el drea es menor que las
dimensiones de la imagen, se adaptara al area seleccionada.

Stretch = la imagen se adaptara al drea sin mantener las proporciones

3.5 INFORMACION SOBRE EL OBJETO SELECCIONADO (C)

En esta zona se visualiza la informacién sobre el objeto seleccionado.
Si no se selecciona ninglin objeto, visualizara la informacién referida a la pagina de layout.

Titulo: (Cuadro azul) Muestra el tipo de recurso seleccionada (en el ejemplo el layout: g [My Layout])

1%: NOTA: Elicono presente en el cuadro azul cambiard dependiendo del objeto seleccionado.
o El icono seré el mismo que identifica individualmente cada objeto predefinido.
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3.6 OBJETOS PREDEFINIDOS (D)

En esta zona se listan todos los objetos seleccionables.
Los objetos “Especial 1", "Especial2" y "Especial3" son objetos creados por el usuario dimensionando debidamente los
objetos predefinidos, formatedndolos a su gusto y agrupandolos entre ellos.

n ATENCION: - el objeto “Imagen con etiqueta dinamica” y los objetos personalizados
por el usuario NO pueden agruparse.
- El numero maximo de objetos que se pueden agrupar es 10.

El drea presenta el siguiente aspecto:

Ningun objeto

Etiqueta de valor

D Imagen

Imagen con etiqueta dinamica
@ Imagen dindmica

@ Indicador andlogico
Estado dispositivo
Pardmetro

é Comando
[&|"Especial1”
[&"|“Especial2”
[&|"Especial3”

Para introducir un objeto dentro del &rea de trabajo, pulse y suelte sobre el tipo de objeto deseado y luego,
colocadndose dentro del 4rea de trabajo, dibuje el rectdngulo que representaré la dimension del objeto.

En la parte inferior, hay una zona donde pueden verse las caracteristicas que se pueden modificar en el objeto.
Dicha ventana cambia dependiendo del tipo de objeto. A continuacién puede ver un ejemplo:

=51 |8

E Areade visualizacion
Ancho 700
Alto 500

[2 Designer
Etiqueta [MyLayout]
Tiempo refresco pagina (sec) 60
Nivel acceso usuario Two
Parametric Layout False
Color de fondo |:| White
Imagen de fondo
Propiedades imagen fondo Stretch

Para asociar un instrumento / recurso / comando / pardmetro a un objeto, arrastre, manteniendo pulsada la tecla
izquierda del ratdn, el elemento de la red deseado sobre el objeto y suéltelo pulsando la tecla CTRL.
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3.6.1 TABLA DE CARACTERISTICAS DE LOS OBJETOS

La tabla siguiente muestra el listado de las caracteristicas configurables para los distintos objetos y su presencia o
ausencia dependiendo del tipo de objeto seleccionado. v = presente; ¥ = ausente

Descripcién Menu Lista de Submenus

X = horizontal

Y = vertical
Width = anchura
Height = altura

Posicién

Dimensiones

Dimensiones area de texto w'fjth = ancho v x v v v v v v
Height = altura
Top = superior

Position (posicion) Left = izquierda x x v v v v x x

Right = derecha
Bottom = abajo
Etiqueta v x v v v v v v

PlainText = texto Etiqueta
ResourcelD = ID recurso
ResourceName = Nombre recurso
ResourceShortName = Nombre corto recurso v
ResourceValue = Valor recurso
ResourceValueAndMu = Valor y U.M. recurso
DeviceName = Nombre instrumento
DeviceShortName = Nombre corto instrumento
Left =aizquierda

Justificacién Right =a derecha v x v v v v v v
Center = centrado

Name = nombre de la fuente
Size = dimension

Unit = unidad de medida
Bold = negrita

Fuente GdiCharSet = grupo de pertenencia v x v v v v v v
GdiVerticalFont = deriva de fuentes verticales
Italic = cursiva

Strikeout = tachado

Underline = subrayado

Dato visualizado

Color primer plano v| = [“Lista de colores”] v x v v v v v v
Color de fondo v| = [“Lista de colores”] v x v v v v v v
Tooltii v x v v v v v v
Instrumento 4 v v v v v v v
Recurso v v v v v x v v
Fichero de Imagen .| = ["Navega carpetas/ficheros"] x v v x x x x x
RotateNone = ninguna rotacién
Rotacién RotateRight = rotacién a derecha x v v x x % x x
RotatelLeft = rotacion aizquierda
. o . Width = Ancho
. x v v x x x x x
Dimensién area de imagen Height — Altura
Dimensién del borde x v v x x x
Color del borde _v| = ["Lista de colores” x v v x % x x x

x
x

x
<
x
<
x
x

Nombre fichero por defecto |..| = ["Navega carpetas/ficheros”]

Fichero imagen dindmica |..| = ["Naveia carietas/ficheros”] x x x v x v x x

Min. x x x x v x x x

Max. x x x x v x x x

Horizontal True =3 x x x x v x x x
False =No

Color lleno v| = [“Lista de colores”] x x v x x x

Color de fondo _v| = ["Lista de colores”] x x x x v x x x
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3.6.2 TABLE DESCRIPCION CARACTERISTICAS OBJETOS

A continuacion le explicamos en detalle las distintas caracteristicas asociadas a los objetos:

Los valores indicados son las coordinadas (X;Y) del objeto, calculadas a partir de la esquina superior izquierda del area
de trabajo (expresada en pixeles). Los valores pueden modificarse directamente o expandiendo el listado con [#.

X = posicion en horizontal
Y = posicion en vertical

Los valores indicados son las dimensiones (Width;Height) del &rea del objeto. Los valores pueden modificarse
directamente o expandiendo el listado con [l

Width = ancho del objeto
Height = altura del objeto

Permite asociar al objeto un hyperlink. Puede introducirse escribiendo directamente el nombre del layout o,
pulsando el botdn ...l que abrird una ventana para navegar por las carpetas y seleccionar el fichero deseado.

(ﬁr NOTA: El uso mas normal es el para introducir el link que enlaza a otra pagina de layout.

Se podré por tanto abrir una segunda pagina de layout.

ATENCION: si la seleccién del layout se hace pulsando el simbolo ... en la casilla de layout y
navegando por los ficheros, al confirmar la seleccién, el objeto debe volverse a seleccionar para seguir
con las demaés configuraciones.

Los valores indicados son las dimensiones efectivas (Width;Height) del objeto seleccionado.
(por ejemplo: en caso de Etiqueta dindmica representa el drea donde se escribe la etiqueta, que puede ser igual o
inferior al drea que contiene el objeto).

Los valores pueden modificarse directamente o expandiendo el listado con .
Width = ancho del érea
Height = altura del 4rea

Contiene una cadena de texto que puede visualizarse o no en el layout dependiendo de lo que seleccionemos en
"Dato visualizado”. El texto se visualizard si: “Dato visualizado” = “PlainText".

Configura qué tipo de dato se visualiza. El subment que se abre pulsando v|, permite visualizar:

PlainText = el texto que contiene la Etiqueta

ResourcelD = laID del recurso

ResourceName = el Nombre del recurso

ResourceShortName = el Nombre Corto del recurso

ResourceValue = el Valor leido por el recurso
ResourceValueAndMu = el Valor leido y la unidad de medicién del recurso
DeviceName = el Nombre del instrumento

DeviceShortName = el Nombre Corto del instrumento

Si se usa la funcién de drag&drop (arrastrar y soltar) desde una red pre-cargada, el dato se actualiza
automaticamente cuando soltamos el recurso.
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selecciona el tipo de justificacion para el dato visualizado. El subment que se abre con ¥, permite justificar a:

Left = izquierda
Right = derecha
Center = centro

configura las caracteristicas de la fuente utilizada. Expandiendo el listado con [#l a su izquierda aparece:

Name = nombre de la fuente (seleccionable en un ment desplegable)
Size = dimension
Unit = unidad de medicidn. Las posibles selecciones son las siguientes:
* World = sistema de coordinadas mundiales
e Pixel = pixeles
¢ Point = puntos (igual a 1/72 pulgada)
¢ Inch = pulgadas
e Document = document (igual a 1/300 pulgada)
e Millimeter = milimetros
Bold = negrita (True = SI; False = NO).
GdiCharSet = (expresado en bytes) indica a qué grupo de caracteres pertenece la fuente (ej: 0 = ANSI).

1 g,: ~— NOTA: El Valor por defecto “0” NO HA DE MODIFICARSE

GdiVerticalFont indica qué fuente utilizada deriva de fuentes verticales de tipo GDI. (True = SI; False = NO).

2% NOTA: ElValorpor defecto “False” NO HA DE MODIFICARSE
N P

Italic = Cursiva (True = SI; False = NO).
Strikeout = Tachado (True = SI; False = NO).
Underline = Subrayado (True = SI; False = NO).

selecciona el color con el que escribimos el dato que se visualiza.
selecciona el color de fondo del objeto.

configura el texto que se visualiza cuando se pasa sobre el objeto el puntero del ratén

configura la direccién del instrumento (ej: 0.00:01).

Si utilizamos la funcién drag&drop (arrastrar y soltar) desde una red pre-cargada, el dato se actualiza
automaticamente cuando soltamos el recurso.

configura el nombre del recurso y su eventual descripcidn si la tuviera (por ej. CUS40000-Sonda.temp.aire.exterior).

Si utilizamos la funcién drag&drop (arrastrar y soltar) desde una red pre-cargada, el dato se actualiza
automaticamente cuando soltamos el recurso.

permite asociar al objeto una imagen, pulsando el botén ..J se abrird una ventana para navegar por las carpetas y
seleccionar el fichero deseado.
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permite girar la imagen. Una vez concluida la operacién vuelve de nuevo al valor RotateNone.
RotateNone = ninguna rotacién
RotateRight = rotacion a 90° en sentido horario
RotatelLeft = rotacidn a 90° en sentido anti-horario

Los valores indicados son las dimensiones reales (Width;Height) del objeto seleccionado.
Los valores pueden ser modificados directamente o expandiendo el listado con [#.

Width = ancho del drea
Height = altura del érea

configura la dimensién del borde que rodea la imagen.
La dimension exterior del objeto no varia pero se reduce la imagen dejando un borde del valor seleccionado.

configura el color del borde exterior de la imagen.

permite seleccionar la imagen que se usa cuando el valor del recurso no es el esperado.
Pulsando el botdn .. se abrird una ventana para navegar por las carpetas y seleccionar el fichero deseado.

permite seleccionar la serie de imagenes dindmicas asociadas a los valores que el recurso puede tener.
Pulsando el botdn ..l se abrird una ventana para navegar por las carpetas y seleccionar el fichero deseado.

El nombre del fichero seleccionado que aparecera tendra un asterisco "*" (por ej. alarm_*.png) en lugar del nimero
progresivo de las imagenes individuales que componen la serie (por ej. alarm_0.png y alarm_1.png).

En la carpeta "DynamicResource” hay algunos ejemplos de imagenes dindmicas.

Valor minimo asociado a la barra indicadora (barra vacia).
Valor méximo asociado a la barra indicadora (barra llena).

configura si la barra indicadora es horizontal o vertical.
selecciona el color de relleno de la barra indicadora del objeto “Indicador Analégico”.

selecciona el color de fondo de la barra indicadora del objeto “Indicador Analdgico”.
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3.6.3 OBJETO “NINGUN OBJETO"

W :%M;: - NOTA: Un “click” en el &rea de trabajo tras haber seleccionado un objeto comporta la

colocacién del objeto seleccionado.

3.6.4 OBJETO “ETIQUETA DINAMICA"

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

/ Pulsando “Ningun Objeto”, es posible anular la seleccidn de un objeto que no se desea
/] utilizar ya o cuando se desea efectuar otra operacién.

e

31 |E

Contenedor
Posicion

Tamano

OHEBEO

Hyperlink
Hyperlink

E Instrumento
Instrumento

Recurso
[E Propiedades etiqueta dinamica

Dimensiones area texto
Etiqueta
Dato visualizado
Alineacién

Font
Color primer plano
Color de fondo
Tooltip

95;707
24;38

24;38

Plain Text

Left

Microsoft Sans Serif; 12pt
Il Whindow Text

E] Transparent

4 Pulsando "Etiqueta dinamica”, se crea un recuadro donde podemos introducir un texto, visualizar un valor, el
nombre de un instrumento, etc, dependiendo de la configuracién.

Para la descripcién detallada de cada configuracion véase la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

¥ %@, NOTA: Normalmente las dimensiones de la caja y del drea de texto coinciden.

En caso de que fueses distintas, al seleccionarse otra vez el objeto las dimensiones de la caja

se ajustaran a las del 4rea de texto.
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3.6.5 OBJETO “IMAGEN"

IEI Pulsando “Imagen’, se crea un recuadro donde podemos introducir una imagen

(por ej. laimagen de un plug-in, de ventiladores, etc)

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

ME

Contenedor
Posicion

Tamano

OHEMD

Hyperlink
Hyperlink

o

Imagen

Archivo de imagen
Rotacién

Dimensién drea imagen
Dimensién marco

Color marco

300; 638
36;49

RotateNone
34;47
0

[ ] white

Para la descripcion detallada de cada configuracién ver la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

¥ %@, NOTA: A este tipo de objeto también se le puede asocidar un hyperlink que lleve a otro

layout o a una pagina web.

3.6.6 OBJETO “IMAGEN CON ETIQUETA DINAMICA"

Pulsando “Imagen con etiqueta dinamica”, se crea un recuadro donde podemos introducir una imagen
(por ej. laimagen de un instrumento, etc) y un texto (el texto puede ser una etiqueta, un recurso, etc)

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

NE

Contenedor
Posicion

Tamano

OHEMD

Imagen

Archivio de imagen

Rotacién

Dimension érea imagen
Dimensién marco
Color marco

E Instrumento
Instrumento
Recurso

E Propiedades etiqueta dinamica

Dimensiones érea texto
Position
Etiqueta
Dato visualizado
Alineacién

Font

Color primer plano

Color de fondo

Tooltip

329;518
129; 120

RotateNone
127;87

0

[ ] 224;224;224

50; 25
Buttom

Plain Text

Left

Microsoft Sans Serif; 12pt
Il Whindow Text

[ | Transparent

Para la descripcion detallada de cada configuracién ver la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

| :glf NOTA: este tipo de objeto no se puede utilizar dentro de grupos de objetos.
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3.6.7 OBJETO “IMAGEN DINAMICA”

@ Pulsando “Imagen dinamica”, se crea un recuadro donde podemos introducir una imagen dindmica
(por ej. serie de imagenes que representan los distintos estados del recurso de un instrumento, etc) y un texto

(el texto puede ser una etiqueta, un recurso, etc).

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

NE

OHEHMD

Contenedor

Posicion

Tamano

Imagen dindmica

Nombre fichero por defecto
Fichero imagen dinamica
Instrumento

Instrumento

Recurso

Aad

Pr“:_

etiqueta dina

Dimensiones érea texto
Position

Etiqueta

Dato visualizado
Alineacién

Font

Color primer plano
Color de fondo

Tooltip

22;29
91;92

50; 25
Buttom

Plain Text

Left

Microsoft Sans Serif; 12pt
Il Whindow Text

E] Transparent

Para la descripcién detallada de cada configuracion ver la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

| E: NOTA: Si no desea introducir texto, seleccione como “dimensién de area texto” "0;0" para esconderla.
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3.6.8 OBJETO “INDICADOR ANALOGICO"

.:] Pulsando “Indicador Analégico”, se crea un recuadro donde aparecerd una barra animada que se rellenara
de modo proporcional a los limites Max./Min. seleccionados. El color de la barra llena y vacia puede
seleccionarlo el usuario, asi como que la barra sea horizontal o vertical.

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

51
[E Contenedor
Posicion 156; 39
Tamano 274;82
E Indicador analégico
Min -50
Méx 50
Horizontal True
Color de relleno I Blue
Color de fondo [ ] white
E Instrumento
Instrumento
Recurso
= Propiedades etiqueta dinamica
Dimensiones area texto 50; 25
Position Buttom
Etiqueta
Dato visualizado Plain Text
Alineacién Left
Font Microsoft Sans Serif; 12pt
Color primer plano Il Whindow Text
Color de fondo [ | Transparent
Tooltip

Para la descripcién detallada de cada configuraciéon ver la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

f%flﬂ - NOTA: Sino desea introducir texto, seleccione como “dimensién de area de texto” "0;0" para esconderla
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3.6.9 OBJETO “ESTADO DISPOSITIVO”

@ Pulsando "Estado dispositivo”, se crea un recuadro donde podemos introducir una imagen dindmica
(por ej. serie de imagenes que representan los distintos estados de un instrumento, etc) y un texto (el texto
puede ser una etiqueta, un recurso, etc).

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

o |

Contenedor

Posicion 456; 41
Tamafo 105;90
Hyperlink

[ c = |

Hyperlink

m

Imagen dinamica

Nombre fichero por defecto
Fichero imagen dinamica
= Instrumento

Instrumento

E Propiedades etiqueta dinamica
Dimensiones é4rea texto 0;0
Position Buttom
Etiqueta
Dato visualizado Plain Text
Alineacién Left
Font Microsoft Sans Serif; 12pt
Color primer plano - Whindow Text
Color de fondo [ ] Transparent
Tooltip

Para la descripcion en detalle de cadaconfiguracién véase a la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

| ﬁf * NOTE: ¢ Como configuracién por defecto, la “dimension del drea texto” estd en "0;0" (escondida).
‘ Para visualizarla, seleccione un valor distinto de "0;0" (por ej: 50;50).
o A este tipo de objeto se le puede asociar también un hyperlink que lleve a otro
layout o a una pagina web.

Los estados del dispositivo que se pueden configurar son los siguientes:
e 0 = instrumento en funcionamiento
e 1 =instrumento en alarma
e 2 =instrumento en NOLINK
e 3 =registros detenidos

e 4 = instrumento fuera red

instrumento instrumento instrumento registros instrumento
en funcionamiento en alarma en NOLINK detenidos fuera red
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3.6.10 OBJETO “PARAMETRO"

Pulsando “Parametro”, se crea un recuadro donde podemos introducir un texto, visualizar un valor, la etiqueta
de un parédmetro, la unidad de medida, etc para un instrumento de la red dependiendo de su configuracién.

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

31 |

OHEMD

EH O

Contenedor

Posicion

Tamafo

Instrumento
Instrumento

Pardmetro
Propiedades etiqueta dinamica
Dimensiones area texto
Etiqueta

Dato visualizado
Alineacién

Font

Color primer plano
Color de fondo

Tooltip

606; 53
52;39

52;39

ResourceValueAndMu
Left

Microsoft Sans Serif; 12pt
Il Whindow Text

[ ] Transparent

Para la descripcién detallada de cada configuracion véase la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

n ATENCION: Los parémetros no se visualizan dentro de la red.

Es importante que el usuario preste atencién al tipo de instrumento que se ha seleccionado y al

pardmetro que se desea visualizar. En caso de que el nombre del pardmetro esté equivocado o el

parédmetro no se halle presente en el instrumento seleccionado, la ventana visualizaré un error.
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3.6.11 OBJETO “"COMANDO"

Pulsando "Comando”, se crea una caja donde podemos introducir texto, visualizar un valor, la etiqueta
de un comando, la unidad de medicién, etc para un instrumento especifico de la red dependiendo de
la configuracion.

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

A=
[E Contenedor
Posicion 606; 53
Tamano 52;39
E Instrumento
Instrumento
Comando
[l Propiedades etiqueta dinamica
[ Dimensiones area texto 52;39
Etiqueta
Alineacién Left
Font Microsoft Sans Serif; 12pt
Color primer plano - Whindow Text
Color de fondo [ ] Transparent
Tooltip

Para la descripcién en detalle de las cada configuracién véase la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

3.6.12 OBJETO “AGREGADO"

Los objetos “agregados” son objetos interactivos que pueden volver a utilizarse facilmente, que estan compuestos
por varios objetos elementales (Etiquetas dindmicas, imégenes, estados, etc)

n Atencién: La funcién de agregacion (“Reagrupar) no funciona con objetos de tipo:

“Imagen con etiqueta dindmica”.

2 Pulsando sobre el objeto “agregado” que desea utilizar (el nombre que aparece se le pedira en el
|:] momento que se crea el objeto) lo podra colocar en el drea de trabajo y utilizarlo seleccionando
Unicamente la direccion del instrumento que se utilice.

La ventana de propiedades que aparece es la siguiente:

A

ARIE
[E Contenitore
Posicion 105;90
Tamano 456; 41
E Instrumento

Instrumento

Para la descripcion en detalle de las cada configuraciéon véase la tabla con las descripciones al inicio del capitulo.

| ﬁ— NOTE: e El “copiar y pegar” inteligente de objetos agregados permite realizar rdpidamente vistas
de tablas con datos, comandos y paréametros.
* Los objetos “agregagos” que crea el usuario se guardan en la carpeta:
\\LayoutDesigner\Aggregations Saved\[nombre objeto agregado]
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Junto al programa LayoutDesigner se suministran una serie de librerias de simbolos/iméagenes facilmente expandibles con
iméagenes jpeg, png, gif, etc.

Las imagenes que aparecen en las carpetas y que pueden verse en el presente documento, son ejemplos utilizables directamente
por el usuario o que se pueden integrar con sus imagenes de controles, supermercados, estados, etc, y pueden variar con el
tiempo.

Las distintas im&genes se guardan todas dentro de la carpeta:
\\LayoutDesigner\Images\[tipo de libreria]

A continuacién les mostramos un listado de imagenes presentes dentro de las carpetas y que posteriormente podré integrar.

4.1 ARROWS

Contiene las siguientes imagenes:

arrow_1.gif Arrow_2.gif Arrow_3.gif

Arrow_4.gif Arrow_5.gif arrow-bottom.png

arrow-left.png arrow-right.png arrow-top.png
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4.2 BACKGROUNDS

Contiene las siguientes imagenes:

office.jpg
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4.3 DYNAMIC RESOURCE

Contiene las siguientes imagenes:

ESTADO DISPOSITIVO
DeviceStatus_0.gif

DeviceStatus_1.gif

\ M/

DeviceStatus_2.gif

CircleStatus_0.gif

DeviceStatus_4.gif

ESTADO DISPOSITIVO (ICONOS REDONDOS PEQUENOS

CircleStatus_1.gif

-

CircleStatus_2.gif

ALARMA
alarm_0.png

()

ALARMA PARPADEANDO
AlarmFlashing_0.gif

FlashingAlarm_InactiveTransparent_0.gif

CircleStatus_3.gif

alarm_1.png

()

AlarmFlashing_1.gif

(@)

ALARMA PARPADEANDO (VERSION 2)

FlashingAlarm_InactiveTransparent_1.gif

0
1
2
3
4

0
1
2
3

0
1

0 = alarma parpadeando inactiva

1

0

1

= instrumento en funcién
= instrumento en alarma
= instrumento en NOLINK
= registros detenidos

= instrumento fuera red

= instrumento en funcién
= instrumento en alarma
= instrumento en NOLINK
= registros detenidos

= alarma inactiva
= alarma activo

= alarma parpadeando activa

= alarma parpadeando inactiva
= alarma parpadeando activa
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ESTADO COMPRESOR
compressor_0.png compressor_1.png

0 = compresor apagado

1 = compresor encendido

ESTADO DESESCARCHE
defrost_0.png defrost_1.png

0 = desescarche inactivo

3

1 = desescarche activo

ESTADO VENTILADORES
fan_0.png

0 = ventiladores apagados
1 = ventiladores encendidos

ESTADO VENTILADORES (ICONOS PEQUENOS)

fan_small_0.gif fan_small_1.gif

0 = ventiladores apagados

1 = ventiladores encendidos

ESTADO ENTRADA DIGITAL
digital_0.png digital_1.png

0 = entrada digital inactiva
1 = entrada digital activa

ESTADO PUERTA
door_0.png door_1.png

0 = puerta cerrada

1 = puerta abierta

ESTADO TRAFICO DATOS
Traffic_0.gif Traffic_1.gif

0 = trafico detenido
(ningln envio de datos)
1 = trafico activo
(envio de datos)
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| z i
el

ESTADO LUCES
Light_0.gif Light_1.gif

ESTADO BLOQUEO TECLADO
KeyboardLock_0.gif KeyboardLock_1.gif

p. — n 0 = teclado desbloqueado
H

‘ l _; ] 1 = teclado bloqueado

D 0 = luces apagadas
1 = luces encendidas

ESTADO ALIMENTACION
Power_0.gif Power_1.gif
0 = instrumento apagado
E O 1n % (Power OFF)
1 = instrumento encendido
n (Power ON)

ESTADO SENALIZACION (WARNING)
Warning_0.gif Warning_1.gif

0 = tréfico activo
(envio de datos)

1 = tréfico detenido
(ningln envio de datos)

ESTADO SENALES EXCLAMACION

Exclamation_0.gif Exclamation_1.gif

0 = trafico activo

(envio de datos)
1 = tréfico detenido
(ningln envio de datos)
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4.4 ELIWELL CONTROLLERS

Contiene las siguientes imagenes:

ColdFace_new.gif

CY « B ) B

DR4000_front.gif

XVD_Front.gif

ColdFace_new_3_4.gif

Energy_3-4.gif

DR4000_3-4.gif

XVD_3_4.gif

ColdFace_old.gif

V800_front.gif

EEV DRIVER

ColdFace_old_3_4.gif

EnergyBlind_3_4.gif

FC PLUS 3-4.gif

g’
RUTTLLLTAT LS

V800_3-4.gif
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PXV_orange.gif

xt key board.gif

EWCM keyboard_blue_front.gif

FreeSmart_4din_front.gif

ID985.gif

XTProKeyboard.gif

Free_EVK.gif

FreeSmart_4din_3_4.gif

ID985_3_4.gif

EWCM_9xxx.gif

FreeSmartBlind_front.gif

XTPro.gif

EWCM9%xxx_eo_front.gif

FreeSmart_32x74.gif

FreeSmartBlind_3_4.gif
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4.5 ICONS

Contiene las siguientes imagenes:

go-bottom.png go-top.png go-last.png go-jump.png

go-up.png SuggestRight.gif

Suggestleft.gif ‘ CollapseButton.gif list-add.png

DotSmallGray.gif DotSmallGreen.gif DotSmallOrange.gif DotSmallRed.gif media-eject.png

preferences-system.png Warning.gif Error.gif process-stop.png Info.gif

go-home.png ‘ system-log-out.png ‘ system-search.png ‘ input-gaming.png TaskExecution.gif
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4.6 REFRIGERATION ELEMENTS

Contiene las siguientes imagenes:

CHILLERS (carpeta “"CHILLERS")
chiller.jpg chillers.jpg

—

n'l“

CAMARAS FRIGORIFICAS (carpeta “"COLDROOMS")
ColdRoom.jpg ColdRooms_3.jpg

= il

MUEBLES COMBINADQOS (carpeta “COMBINED CABINET")

CombinedCabinetFrontal_3Doors.png | CombinedCabinetFrontal_5Doors.png | CombinedCabinetFrontal_7Doors.png

CombinedCabinetFrontal_A.png CombinedCabinetFrontal_C.png CombinedCabinetFrontal_E.png
CombinedCabinetFrontal_B.png CombinedCabinetFrontal_D.png CombinedCabinetFrontal_F.png
T

CombinedCabinetlLateralClose.png CombinedCabinetlLateralOpen.png

 — —
 — —
 — —
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COMPRESORES (carpeta “COMPRESSORS”)

compressor rack.jpg

JD el o) e

p——

O

Compressors_2.png

Compressors_4.png

Condenser_3Fans.gif

CONDENSADORES (carpeta “CONDENSERS")

Condenser_6Fans.gif

Condenser_Sx.gif

————

VENTILADORES (carpeta “FANS")
Fan.png

INVERTER (carpeta “INVERTER")

Inverter.png

Condenser_Central.gif

—_—

Fans_2.png

Condenser_Dx.gif

—_—

—
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MUEBLES HORIZONTALES (carpeta "HORIZONTAL CABINETS")

HorizontalCabinet_Frontal _A.png

HorizontalCabinet_Lateral_A.png

HorizontalCabinet_Lateral_B.png

HorizontalCabinet_Frontal _B.png

VerticalCabinet_3Doors.png

HorizontalCabinet_Top_A.png

MUEBLES VERTICALES (carpeta “VERTICAL CABINETS")

VerticalCabinet_5Doors.png

HorizontalCabinet_Top_B.png

VerticalCabinet_7Doors.png

VerticalCabinet_A.png

VerticalCabinet_C.png

VerticalCabinet_E.png

VerticalCabinet_B.png

VerticalCabinet_D.png

VerticalCabinet_F.png

VerticalCabinet_Lateral.png

VerticalCabinet_LateralTransparent.png
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4.7 SHAPES

Contiene las siguientes imagenes:

circle.png

-

~N

square.png

square-rounded.png
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5.1 RESPONSABILIDAD Y RIESGOS SECUNDARIOS

Eliwell Controls srl no responde de los posibles dafios que se deriven de:

® una instalacién/uso distinto de los previstos y, en particular, que difieran de las prescripciones de seguridad previstas por las
normativas vigentes y/o que se proporcionan en el presente documento;
e Uso en aparatos que no garantizan la protecciéon adecuada frente a sacudidas eléctricas, agua y polvo en las condiciones de

montaje efectuadas;

e Uso en aparatos que permiten acceder a partes peligrosas sin la ayuda de herramientas;

e Forzado y/o alteracién del producto

e Instalacidon/uso en aparatos que no sean conformes a las normativas y disposiciones vigentes.

5.2 EXIMENTE DE RESPONSABILIDAD

La presente publicacién es de propiedad exclusiva de Eliwell Controls srl la cual prohibe su reproduccién y divulgacién si no ha
sido expresamente autorizado por la misma Eliwell Controls srl. Se ha puesto el mayor cuidado en la realizacién de la presente
documentacién; no obstante, Eliwell Controls srl no puede asumir responsabilidad alguna que se derive del uso de la misma.
Digase lo mismo para cada persona o sociedad que ha participado en la creacién y redaccién del presente manual. Eliwell
Controls srl se reserva el derecho de aportar cualquier modificacién al mismo, estética o funcional, sin previo aviso de ningdn tipo

y en cualquier momento.

dliv4ll

Eliwell Controls Srl

Via dell' Industria, 15 Z. I. Paludi
32010 Pieve d' Alpago (BL) - Italy
Telephone +39 (0) 437 986 111
Facsimile +39(0)437 989 066

Sales:
+39(0) 437 986 100 (ltaly)
+39(0) 437 986 200 (other countries)

saleseliwell@invensys.com

Technical Support:
Technical helpline: +39 (0) 437 986 300
email: techsuppeliwell@invensys.com

www.eliwell.com
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